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1. Altvedamismangud

1.1~ Noalaev

Mingijad seisavad ringis. Méngu juht seletab, et igale méngijale sosistatakse korva iihe looma nimi, kelle héélt ta siis kdsu
peale tegema peab; koikidele méngijatele antavat kdsk korraga ja seega tuleb kovasti karjuda.

Niitid kdib méngu juht ringi ja sosistab kdikidele peale iihe korva: "Ole tasa!", iihele inimesele sosistab aga nt. "Lammas".
Kisu peale teeb siis héélt iksainus inimene.

1.2 Hiina miiiir

Inimesed seisavad ringis ja panevad kded naabri dlgadele. Selle méngu eesmérgiks on koiki osalisi alt vedada. Nimelt
radgitakse ringis seisvatele inimestele, et neile sosistatakse kdrva erinevad loomanimed, ning kui see nimi siis kova hédlega
vélja hiiiitakse, peavad véljahiilitud kiikitada piitidma, nende naabrid aga peavad neid piisti hoida iiritama. Tegelikult aga
sosistatakse kdikidele osalejatele ainult iiks nimi kdrva, ning siis hiilitakse valju hidlega see nimi, mispeale kdik suure hooga
mabha kiikitavad.

1.3 Sonade seletamine
Uks vabatahtlik saadetakse ukse taha. Talle seletatakse, et ta peab sdnu ja hiilitsusi kasutamata seesolijatele selgeks tegema
iihe sona, nt. "lehm". Seesistujatele aga radgitakse, et véljasolija tuleb kohe sisse ning iiritab neile selgeks teha sona "lehm",
nemad aga voivad pakkuda kdike muud, ainult mitte lehma. Méngu méngitakse, kuni seletaja nirvid vastu peavad.

2. Ergutusmangud

2.1 Sdjavée ergutusméng



Ming kaiib lihtsalt: osavotjad seisavad ringis ning hiippavad kolm korda iiles, keeravad paremale, hiippavad kolm korda iiles,
uuesti paremale, uuesti kolm korda iiles ja uuesti paremale jne. jne, pidevalt hiippamisriitmi kiirendades, kuni tempo touseb
liiga kiireks, et kaasa teha.

Ergutusméngud on kasulikud loengutel voi muudel istumistel, kui pealtkuulajad véiga dra vdsima hakkavad ja enam kuulata
el joua.

2.2 Vihmaming 1

Mingijad seisavad ringis, médngu juht alustab liigutuste tegemist, teised ldhevad jark-jargult kaasa.

Esimene liigutus on peopesadega ornalt vastu sdéri plaksutamine; hetk peale seda, kui mangu juht liigutustega alustab, teeb
sama liigutust méngija temast vasakul, siis mingija méngijast vasakul jne. Kui viimane méngija on joudnud liigutuseni,
alustab méngu juht uue liigutusega: ta hddrub peopesi vastamisi, ning kui ka see liigutus 1dbi on, siis hakkab sormi
nipsutama.

Ergutusméngud on kasulikud loengutel voi muudel istumistel, kui pealtkuulajad viga dra vdsima hakkavad ja enam kuulata
el joua.

2.3 Vihmaming 2

Mingijad jagatakse umbes viiesteks-kuuesteks gruppideks, iiks méingijatest seisab teiste keskel. Ringis seisvad panevad késu
peale oma sdrmed viljavalitu (ringi keskel seisja) pealaele ja hakkavad Ornalt trummeldades sormi mooda keha alla kuni
jalgadeni viima. Nii tehakse kolm korda, siis vahetatakse keskmine inimene vélja, ja méingitakse senikaua, kuni koik on ringi
sees saanud olla.

Ergutusméngud on kasulikud loengutel voi muudel istumistel, kui pealtkuulajad véiga dra vdsima hakkavad ja enam kuulata
el joua.

2.4  Millal on sinu siinnipdev?

Toolidest moodustatakse ring ning méngijad seisavad nende peal. Niiiid on mingijate eesmirgiks ilma radkimata votta
stinnikuude ja kuupdevade jirgi ritta, enne on kindlaks médratud, kus tdpselt on jaanuar (algus). Méngijad ei tohi riékida ja
voivad litkkuda ainult paremale.

Pérast kontrollitakse iile, kas koik seisavad diges kohas.

Maingu saab paremini mingida seltskonnas, kus iiksteist viga hésti ei tunta.

3. Meeskonnamangud

3.1 Teki keeramine

Vaja ldheb: viikest tekki ja kahtekiimmet méngijat. Mingijad peaksid teki peal seisma suhteliselt kitsalt; teki suurust ja
méngijate arvu saab alati varieerida.

Niilid on mingijate eesmérgiks tekk tagurpidi podrata, ilma tekilt maha astumata voi maad puudutamata.

3.2 Usaldusming

Kaheksa kuni kiimme inimest seisavad tihedalt ringis, kiisi peopesadega ettepoole hoides. Uks inimene seisab ringi keskel,
suleb silmad ja laseb ennast kukkuda, keha siiski sirgelt hoides. Ringis seisjad hakkavad teda kdtega vastassuunas tdukama,
vastasseisjate kite vastu.

Teatud aja jérel ringis seisjat vahetatakse, kuni koik on ringi seest 14bi kéinud.



3.3 Ule ndéri

Umbes 150 cm. korgusele maapinnast/pdrandast tdmmatakse pingule ndor. Niilid on meeskonna {iilesandeks nodrist iile
saada, ilma mingeid abivahendeid kasutamata ja ndori puudutamata. Noori korgust voib muidugi varieerida, vastavalt
raskusastmele ja mdnguks vajaminevale ajale.

4. Muud mangud

4.1 Sharaad

Mingijad voiks jagada kahte (vOi rohkemasse) gruppi, aga ei pea ilmtingimata. Ming ise kiib nii: iiks méngija tuleb ette,
ning talle {iteldakse voi antakse paberitiikk {ihe sdna voi fraasiga (nditeks "kuu on juustust"). Niiiid peab ta seda seletama
ainult kite ja kehaga, ning ei tohi hdilitseda ega millegi peale osutada.

Grupp voi inimene, kes kdige rohkem fraase/sonu édra on arvanud, on vditja.

4.2 "Ma ostsin poest..."

Sellel méngul on iildiselt palju nimesid ja vorme. Pohimdte on iildiselt iiks ja sama: vaja on kahte vabatahtlikku; {liks neist
laheb ruumist vilja, teine jddb sisse ja talle médratakse mingi keerulisem sdnapaar, nditeks "lepatriinu tdpilised piiksid" (voi
midagi, mis leiutati, millega midagi teha saab: nditeks triikraud, millega saab kohvi keeta).

Niitid tuleb méngija ukse tagant sisse ja istub esimese vabatahtliku ette, peidab oma kded dra ning hakkab rddkima, mis ta
ostis. Teine vabatahtlik on ta selja taga tema kéte asemel ja ei tohi sonagi iitelda ega lihtegi héélitsust teha, ja esimene radgib
just tema kéte pohjal (oluline on see, et ta voimalikult palju radgiks, kuigi jutt ei pruugi tulla just kdige mdistlikum).

Maingu méngitakse, kuni ese on éra arvatud, siis otsitakse uus paar. Paare vahetatakse, kuni tahtmist on.

4.3  Kassid ja hiired

Eeldused: palju ruumi.

Mingijad seisavad paarides, hoides kisi kievangus. Uks mingijatest on kass ja iiks hiir. Kass peab hiire kiitte saama teiste
méngijate vahel joostes. Hiir voib haarata mdne paari endale kidevangu. Siis saab kassist hiir ja tekkinud kolmiku ddrmisest
litkmest saab uus kass, kes peab hakkama uut hiirt piitidma.

Kui kass saab hiire kétte, vahetavad nad omavahel rollid.

44  Amoobid

Inimene = kaitub normaalselt

Ahv = hiippab ringi ja teeb ahvi héalt

Jénes = kded on kdrvadeks ja hiippab iiles-alla

Madu = paneb kaks sdrme otsaesisele ja teeb ussi hdilt

Amoo6b = "ujub" ringi

Alguses on kdik mingijad amoobid. Miangijad ldhevad iihe endasuguse juurde (am66b amdobi juurde jne.) ja mingivad
"Paber, kairid, kivi." Voitja liigub iihe astme vdrra iilespoole, kaotaja allapoole. Méngitakse seni, kuni pooled méngijatest on
inimesed.

4.5 Stop-méng

Osavotjad seisavad ringis, kaks mingijat ringi keskel. Nad hakkavad kujutama mingit suvalist situatsiooni, nt. kuidas kaks
sOpra tennist médngivad. Keegi ringist hiiiiab varsti "Stop!", mdlemad mingijad "kivistuvad" ja hiilidja vahetab iihe
méngijaist vilja (selle, kes on kauem ringis olnud; esimesel korral lihtsalt {ihe méngijaist). Niiiid hakkab ringi tulija méngima
mingit uut situatsiooni samast asendist alustades, kus eelmised "kivistusid", ning teine tuleb temaga kaasa.



Maingu méngitakse ideaalkorras senikaua, kuni kdik ringis seisjad ringi seest labi kdivad.

4.6  Aatomid ja molekulid

Maingijad on "aatomid", nad kédivad iiksikult ringi, hoiavad sdrmi sarvedena ja teevad "piip-piip-piip". Kui méngujuht hiiiiab
mingi arvu, siis peavad aatomid moodustama molekuli, kus oleks tépselt see arv osakesi - ehk siis kui méingu juht hiitiab
"kuus", siis peavad mingijad moodustama kuuesed grupid, ja kes grupist vélja jaib, on ka méingust véljas. Siis lagunevad
molekulid jélle aatomiteks, kuni médngu juht hiitiab uue numbri.

Maingu méngitakse, kuni alles on jddnud kaks méngijat.

4.7  Kas sulle meeldivad su naabrid?

Mingu jaoks peavad inimesed istuma tihedalt kiilg-kiilje kdrvale paigutatud toolideringis. Uks tool on puudu, inimene, kes
on ringi keskel, peab iiritama vabale toolile istuda. Ta astub iihe istuja juurde ja kiisib ta kédest: "Kas sulle meeldivad su
naabrid?". Kui istuja vastab "Ei", peavad ta kaks naabrit ruttu omavahel kohad vahetama, samal ajal piitiab seisja iihele
kohale enne kedagi teist istuda. Kes toolita jddb, peab ringi keskel sama kiisimust edasi kiisima. Istuja, kelle kéest kiisitakse,
vOib ka vastata "Jah, mulle meeldivad mu naabrid, aga mulle ei meeldi..." ning nimetama seejdrel mingi omaduse, nditeks
"punaste sokkidega inimesed" voi "inimesed, kes ei oska ujuda". Seejdrel peavad koik, kellel on punased sokid jalas vdi kes
ujuda ei oska, kohad vahetama; sealjuures ei tohi nad oma vanale kohale tagasi istuda. Niisiis juhul, kui piisti tduseb ainult
iiks inimene, jddb tema ringi keskele ning eelmine kiisitleja voib tema kohale istuda. Méng kestab, kuni seda mingida
viitsitakse!

Natuke raskendatum minguvariant: iga kord, kui kellegi kdrval paremal on koht vaba, peab ta sinna ruttu istuma, samuti
istub paremale niitid vabanenud toolile tema naaber jne. Natuke pdnevam variant méngust on see, kui vietakse kasutusele
jérgnev reegel: iga kord, kui kellegi korval paremal on tiihi tool, peab ta sinna kiiresti peale istuma.

Ettevaatust! Toolid kipuvad minguhoos lagunema.

4.8 Tunne oma sOpru

Selle méngu eesmirgiks on teada saada kui hésti sdbrad teineteist tunnevad. Seetdttu oleks parem méngida seda méngu koos
tuttavate inimestega, sest vaja ldheb teadmisi nende iseloomu, harjumuste jms. kohta.

Maingust voiks osa votta voimalikult palju inimesi, siis on huvitavam. Iga méngija vGtab paberilehe ning joonistab sellele
oma kée voi jalajélje ning kirjutab juurde oma nime. Siis saadavad kodik need paberid jargmisele inimesele, kes tema korval
on. Edaspidi hakkavad need paberid modda ringi inimeselt-inimesele liikuma, jéttes alati vahele paberi omaniku. Iga kord
kui paber on edasi antud, on iiks kindel teema, niiteks modbliese, ilm, kuulus inimene, toit, hiilidlause jne, ning iga osavotja
kirjutab vastaval teemal parajasti tema kées olevale paberile paberiomaniku kohta kehtiva v3i teda meenutava sdna/lause.

4.9  Psiihholoog

Mingu tingimuseks on, et iiks méngijatest méngu motet ei tea - temast saab psiihholoog. Talle seletatakse, et koikidel
osalejatel on iiks ja seesama haigus, mille too dra arvama peab. Psiihholoog istub ringi keskel, teised osalejad ringis. Niiiid
hakkab psiihholoog kiisimusi esitama, vastaja vastab aga hoopis inimese eest oma vasakul (vOi ka paremal, vastavalt
kokkuleppele). Niiteks kiisib psiihholoog Jiiri kdest, kuidas ta oma vennaga 1dbi saab, kuna aga Jiiri vastab oma vasakul
istuva Mari eest, kellel pole venda, satub psiihholoog toendoliselt suurde segadusse. Méng on muidugi huvitavam, kui
osalejad tiksteist natuke ldhemalt tunnevad. Juhul aga, kui Jiiri vastab Mari eest valesti, hiiiiab Mari "Psiihholoog!" ja nad
Jiiriga vahetavad kohad véi siis vahetavad kohad koik mingijad (vastavalt eelnevale kokkuleppele). Mingitakse senikaua,
kuni psiihholoog on dra arvanud, mis haigus osavotjaid vaevab ning mispédrast nad hiitide "Psiihholoog!" peale kohti
vahetavad.

4.10 Maffiamang



Mingu jaoks peaks olema vdhemalt kuus osalejat, et mdng huvitav oleks. Loositakse vélja maffia, arst; rohkema kui seitsme-
kaheksa mingija puhul ka politsei. Teistele oma rolli delda ei tohi, v.a. politsei. Ulejiiinud mingijad on linnarahvas, kelle
iilesandeks on &ra arvata, kes on maffia. Kohe alguses peale looside viljajagamist "hukkab" linnarahvas iihe kahtlusaluse,
oma kahtlust pohjendades. Pérast iga hukkamist nditab hukatu oma loosi, ndidates, kas oletus vastas toele voi mitte, ja on
seejiarel mangust véljas. Kui tegemist oli maffiaga, on ming muidugi 10ppenud. Esimene hukatu on jutustaja ja hakkab
edasist midngu juhtima. Ta radgib, et linna kohale laskub 66 ja kdik linnakodanikud sulevad silmad ning jddvad magama
(kdik peale mingujuhi sulevad silmad). Odsel #drkab aga maffia, kes saadab toime kohutava kuriteo: hukkab iihe
linnakodanikest. Maffia avab seepeale silmad ja osutab oma ohvrile ning suleb jille silmad. Seepeale "drkab" jutustaja
kiskluse peale arst ja osutab kel! legi peale ndpuga, teda ravida piitides. Juhul, kui ta ohvri dra arvab, on tolle elu paéstetud.
Hommikul drkavad linnakodanikud iiles ja neile teatatakse, kas ja kes "tapeti". Seejérel alustavad linnakodanikud juurdlust,
oma teooria esitab ka politsei, kes kahtlusaluse "hukkamise" 1dbi viib. Seejdrel saabub jille 66 ning toimub jargnev morv...
Mingitakse niikaua, kuni maffia hukatakse. Reegleid vdib muidugi vastavalt soovile muuta.

4.11 Ha-ha-ming

Osalejad heidavad pdrandale, pea seljataguse inimese kdohu peal, niimoodi, et moodustub pikk saba. Alustab tagumine
méngija, kes iitleb "Ha", jirgnev méngija lisab iihe ha juurde ("Ha-ha"), iga jargnev méngija veel ithe ha. Kui moni méingija
oma ha’dega hakkama ei saa, algab méng otsast peale, kuni see suudetakse korralikult 1dbi teha. See voib olla raskem, kui
esialgu tundub!

4.12  Istu minu siille!

Minguks vajalik: pakk méngukaarde, ca. 8-20 méngijat, toolid méngijatele.

Kirjeldus: Mingijad istuvad ringis toolidel. Méngujuht (voib ka ise mingust osa votta) jagab igale maéngijale iihe
méngukaardi. Igaiiks jdtab meelde oma kaardi masti ja annab seejérel kaardi méngujuhile tagasi. Miangujuht segab kaardid ja
seejdrel alustatakse ménguga. Méngujuht votab pakist jérjest kaarte ja iitleb kova héddlega, mis mastiga on tegu. Iga kord
voivad need maéngijad, kellel on 6elduga sama mast, ithe tooli vorra péripdeva litkuda, istudes vajadusel seal olevale
méngijale siille. Méngu eesmérgiks on jouda ringiga oma algsele kohale tagasi. Oluline on aga asjaolu, et liikuda saab vaid
koige pealmine iihel toolil istuvatest inimestest (allpool istujad on nn. blokeeritud). Erilise tdhendusega on jokkerid, dssad ja
kahed (vdiksema kaardipaki puhul kahtede asemel kuued) - sellise kaardi tulekul vahetavad koik toolidel istujad kohad.
Kdige iilemine istub otse toolile ja endine toolil istuja on niiiid kdige pealmine. Méingu kdigus juhtub sageli seda, et iiksteise
stiles istub viis v0i enam inimest, seega saab mangu kéigus palju nalja ja inimesed muutuvad ldhedasemateks.

Niide: Jaan, Juta, Jiiri ja Jaanika otsustasid koos oma 10 sdbraga mingida "Istu minu siille!". Jaan oli mingujuht ja segas
kaardid. Iga osaleja tombas iihe kaardi - midngujuht Jaan sai risti kuninga, Juta ruutu nelja, Jiiri ruutu kaheksa ja Jaanika poti
dssa. Jaan korjas kaardid tagasi ja segas paki dra. Kdik méangijad istusid ringis toolidele - Jaani vasakul kéel istus Juta, tema
korval omakorda Jiiri ja seejdrel Jaanika. Esimese kaardina tdmbas mangujuht Jaan risti seitsme. Liikusid koik risti mastiga
méngijad - Jaan istus Juta siille. Jargmise kaardina tuli pakist ruutu emand. Ruutu masti saanud méngijad liikusid iihe tooli
vorra péripdeva - Jaan ja Juta jdid paigale (Jaan seetdttu, et tema liigub risti masti korral, Juta aga oli Jaani poolt
blokeeritud), Jiiri liikus {ihe tooli vorra edasi, istudes Jaanikale siille. Seejérel tuli pakist drtu kaks. Jaan ja Juta vahetasid
kohad - Juta istus niiiid Jaanile siille. Samamoodi kéitusid ka koik teised méngijad toolidel, kus oli rohkem kui {iks méngija -
seega istub niilid ka Jaanika Jiri siiles. Méng jéitkub senikaua, kuni liks méngijatest on joudnud tagasi oma esialgsele
positsioonile.

4.13  Kiisuming

Paigutus: Koik osalejad on ringis. Uks, kes on ringi keskel, on Kiisu.



Mingu kiik: Kiisu ldheb iihe ringisolija juurde ja iiritab teda naerma panna. Kiisu peab véljavalitule {itlema: “My darling, if
you do love me, could you please, please smile?”. Seejuures voib Kiisu kasutada kdikvdimalikke vorgutusmeetodeid, mis
jddvad hea maitse piiridesse. Utlemise tempo, hiiletooni jms voib Kiisu ise valida. Viljavalitu peab ilma naermata (ka
naeratamata) Kiisule vastama: “I do love you, but I just can’t smile at you.” Kui Viljavalitu naerma ei hakka, siis peab Kiisu
mone teise ringisolijaga uuesti proovima. Kui aga véljavalitu hakkab naerma, siis peab ta Kiisuga kohad vahetama.

4.14  Musi-méng

Paigutus: Kd&ik on ringis. Igailiks saab endale ithe numbri, nii et poisid saavad paaritud arvud ja tiidrukud saavad paaris
arvud. Seejdrel laheb iiks ringi sisse.

Mingu kiik: Ringi sees olija (edaspidi: Valija) peab nimetama kaks enda suhtes vastassoost inimeste numbrit (st kui Valija
on poiss, siis ta nimetab kaks paarisarvu, kui Valija on tiidruk, siis ta nimetab kaks paaritut arvu). Need, kelle numbrid
nimetati, peavad ringi sisse kiirustama ja piilidma Valijale musi teha. Nad peavad selle eest vditlema. Kumb enne saab
Valijale musi teha, see jddb jargmisena ringi sisse ning nimetab kaks enda suhtes vastassoost oleva inimese numbrit.
Maingida voib nii kaua, kui osalejatel soovi on.

5. Tutvumismangud

5.1 Tunnete ring

Koik seisavad ringis. Esimene inimene astub ringi keskele, iitleb enda nime kurja hiilega ja astub ringi tagasi. Niiiid astuvad
koik samal ajal ringi keskele ja iitlevad tema nime tipselt samamoodi - isegi kehakeel. Siis astub see inimene uuesti ringi
keskele, iitleb enda nime malbe hdilega, ja kdik teised teevad jélle sedasama.

Siis teeb jirgmine inimene sama asja ja koik teised kordavad. Méng kestab seni, kuni kdik on enda nime kaks korda 6elnud.
5.2 Ohupallid

Puhu tdis nii sama palju dhupalle, kui on méngijaid, ja kirjuta kdikide nimed erinevatele dhupallidele. Muusika hakkab
méngima ja kdik kdivad ringi Shupalle liiies. Kui muusika seisma jédb, peab igailiks endale ohupalli haarama, lugema
ohupalli pealt nime ja selle inimese {iles leidma.

5.3  Ajaleheming

Paigutus: Koik osalejad istuvad voi seisavad ringis (edaspidi: Ringisolijad), iiks on ringi keskel (edaspidi: Keskmine).
Keskmisel peab kées olema rulli keeratud ajaleht vim pehmemat sorti ese. Eelnevalt peavad koik end tutvustama.

Mingu kiik: Seejirel nimetab suvaline Ringisolija teise Ringisolija nime. Keskmine peab nimetatut ajaleherulliga
puudutama. Nimetatu aga peab kiirelt iitlema mone teise ringisolija nime. Kui Keskmine jouab nimetatut ajalehega
puudutada enne, kui see jouab nimetada mone teise Ringisolija nime, siis vahetavad Keskmine ja puudutatu kohad. See, kes
varem oli Keskmine, peab niiiid nimetama uue nime. Médngu voib méingida nii kaua, kuni osalejad tahavad.

Téhelepanu:Kui Keskmine jouab ringisolija enne uue nime nimetamist dra puudutada ning seeldbi ise Ringisolija asemele
asub, siis peab ta uue nime nimetama ENNE kohale istumist. Kui ta seda ei tee, siis 1dheb ta tagasi Keskmiseks.

54  Liigutuseméng

Paigutus: Koik osalejad seisavad ringis.

Miingu kiik: Uks suvaline ringisolija astub sammu ette (st. ringi sisse), iitleb oma nime ja teeb endale iseloomuliku vdi
meeldiva liigutuse. Seejdrel astub ta ringi tagasi. Temast jirgmine astub ette, kdigepealt iitleb endale eelnenud inimese nime
ja teeb tema liigutuse ning seejdrel litleb enda nime ja teeb enda liigutuse. Astub ringi tagasi. Seejdrel kordab jargmine
inimene endale eelnenud osalejate nimesid ja liigutusi ning esitab seejirel enda liigutuse ja nime. Ja nonda tuleb seda teha nii



kaua, kuni kdik méngus osalejad on oma nimed ja liigutused esitanud, st. kdige viimane peab meeles pidama kdigi teiste
nimed ja liigutused.

5.5  Tundmadppimise méng

Paigutus: Kindel paigutus puudub. Igaiiks peab saama lehe valget paberit ja kirjutusvahendi.

Mingu kiik: Igaiiks joonistab oma lehele ennast nii kuidas ise tahab end kujutada. Seejérel asetab ta oma pildi ruumi
keskele porandale. Kui kdik on oma pildid ruumi keskele pannud, siis votab igaiiks sealt kellegi teise pildi ja otsib pildil
oleva inimese liles. Seejdrel peab pildi votnud inimene kiisima pildil olevalt inimeselt tema kohta kiisimusi (mis ta nimi on,
millega ta tegeleb, mida talle teha meeldib vms), ning kirjutama pildi juurde moned peamised “faktid” pildil kujutatud
inimese kohta. Kui kdik on kellegagi sel kombel tutvunud, tehakse iihine ring. Igaiiks peab tutvustama teistele inimest, keda
ta kiisitles ja kelle pilt tal kdes on.

5.6  Mina-ming

Paigutus: Kindel paigutus puudub. Ideaalsel juhul peaks inimesi olema paaris arv.

Mingu kiik: Osalejad jagunevad paaridesse, nii et koos oleksid kaks inimest, kes teineteist veel kas tildse voi eriti hésti ei
tunne. Paarilised piitiavad teineteise kohta voimalikult palju teada saada kiisimusi esitades ja kuuldut meeles pidades. Kui
koik on paarilisega piisavalt tutvunud, siis istutakse iihisesse ringi. Kordamdoda seisab igaliks oma paarilise selja taha, paneb
kded paarilise dlgadele ja hakkab oma paarilisest rddkima, nii nagu radgiks ta iseendast, st. rddkida tuleb mina vormis.
Mingitakse nii kaua, kuni kdik on tutvustatud.

5.7  Tekiméng

Paigutus: Grupp on jagatud vordselt pooleks. Vaja on iihte tekki ja kahte Tekihoidjat (kumbki hoiab iihest tekiotsast kinni).
Kumbki grupipool ldheb teine teisele poole tekki ja kiikitab vdi istub maha. Eelnevalt peavad kdik osalejad end teistele
tutvustama.

Mingu kiik: Tekihoidjad tdstavad teki iiles grupipoolte vahele, nii et kumbki pool teist ei nde. Kumbki grupipool seab iihe
endi seast teki taha ndoga teise grupipoole poole. Seejirel lasevad Tekihoidjad teki alla ning teki taha seatud kummagi
grupipoole liikkmed peavad iitlema vastas olija nime. See, kes teise nime ennem OIGESTI iitleb, on oma grupipoolele vditnud
uue litkme, st. et see teki taga olija, kes vastasolija nime hiitidmisega hiljaks jaab, peab iile minema teise grupipoolde. Seda
korratakse nii kaua, kuni {ihest grupi poolest on kdik teise poole iile vdidetud.

6. Tahelepanu néudvad mangud

6.1 Tshorndi méing

Mingu eesmérgiks on méngijatel dra arvata, mis loogika jérgi annab iiks méngujuhtidest teisele médrku. Hea on, kui méngu
pohimotet teavad ainult kaks inimest (kaks méngu juhti).

Ming kaiib nii, et tiks mdngujuhtidest 1dheb ukse taha, ja méngijad valivad iihe eseme ruumis, ning teavitavad sellest esemest
teist (ruumi jddnud) mingujuhti. Niilid tuleb sisse esimene méngujuht, ja kdik mingijad peavad intenstiivselt vastavale
esemele motlema. Niitid hakkab teine méngujuht kdikvdimalikele esemetele ruumis osutama ja/vdi neid nimetama, ja teine
méngu juht iitleb, kas tegu on dige esemega. Muidugi arvab ta alati dra (seletus natuke hiljem).

Mingijad voivad ka kehtestada igasuguseid reegleid seesolevale méngujuhile, néiteks et ta ei tohi rdédkida, vaid peab ainult
ndpuga nditama, voi peab vastavat eset nditama viiendana vms.

Maingu nipp seisneb aga selles, et mdlemad méngu juhid on eelnevalt kokku leppinud, et just enne dige eseme niitamist
osutab mingujuht mustale esemele. Nii teab teine méangu juht, et jargnev ese peab olema dige. (Nii niiteks ei saa kehtestada



reeglit, et ndidatav ese peab olema esimene.)

Maingu méngitakse, kuni kdik méngijad on loogika édra taibanud voi alla andnud.

6.2  Bap-ming

Osalejad istuvad ringis ning tdmbavad huuled sissepoole; kelle hambaid médngu kdigus ndha on, arvatakse méngust vélja.
Niitid hakkab "bap"-hdilitsus modda ringi litkuma (kokkuleppeliselt kas paremale vdi vasakule); iihesonaga iitleb "bap"
méngija nr. 1, siis kiiresti méngija nr. 2, siis nr. 3 jne. Voimalik on {itelda ka kaks korda jdrjest "bap", mispeale hiélitsus
hakkab vastupidises suunas liikkuma. Naiteks iitleb méingija nr. 4. "bap-bap", mispeale iitleb "bap" méngija nr. 3, siis nr. 2
(iga mingija valib ise, kas ta iitleb {ihe vdi kaks korda bap) jne. Kui keegi eksib - teeb héilt siis, kui pole tema kord jms. -
arvatakse ta mingust vilja. Et méngu raskendada, voivad véljalangenud oma kohale istuma jddda. Méng 16peb, kui alles on
jaanud ainult kaks méingijat.

6.3  Pddraming

Miingu kiik: Kdik on ringis. Uks ringisolija (méngu alustaja) osutab kokkupandud kitega kellelegi teisele ringisolijale. See,
kellele osutati (edaspidi: Pdder) peab kiirelt kahe kidega (sdrmed laiali aetud) pddra sarvi imiteerima oma meelekohtadel ning
tegema pddra hiilt (nt. MORR!). Samal ajal, kui Pdder teeb oma liigutust ja hlt, peavad Pddra naabrid imiteerima enda
meelekohal iiht pddra sarve. Seda peavad nad tegema Pddra poole jddva kdega. Seejérel peab Pdder osutama kahe kdega
uuele inimesele, kellest saab niilid Poder. Pddra ja tema naabrite liigutused peavad olema samaaegsed!!!

Téhelepanu: Méng peab kdima kiiresti, tuleb kiiresti reageerida. Kui keegi teeb midagi valesti, unustab midagi tegemata voi
“jadb magama”, siis langeb ta méngust vilja. Siiski jddb viljalangenu ringi koos teistega istuma ja tema naabrid peavad iile
votma tema funktsioonid, st meeles pidama, et ta on vélja langenud.

6.4  "Uuu"-méing

Mingu kiéik: Kdik on ringis. Méngu alustaja paneb kéded suu ette torru ja saadab monele teisele ringisolijale mone kokku
lepitud heli (siin: “uuu”). See, kellele heli saadeti (edaspidi: Vastuvdtja), paneb oma kéed oma kdrvade taha ja imiteerib talle
saadetud heli “Uuu”. Seejdrel Vastuvdtja naabrid pdoravad néo vastuvotja poole, varjavad ringi sisse jddva kdega kiiljepealt
oma suu ning imiteerivad sama heli “Uuu”. Viimaks peab Vastuvdtja heli monele teisele ringisolijale edasi saatma, pannes
kied suu ette torru. Liigutused-helid kdivad vaheldumisi: heli saatja — heli vastuvdtja — vastuvotja naabrid ...

Téhelepanu: Méng peab taas kdima voimalikult kiiresti. Méngu vdib méngida niisama 18bu pérast voi voib eksijaid mingust
vélja ajada, nagu Pddraménguski. See jddgu osalejate otsustada. Kui {iks heli muutub igavaks, v3ib valida mone teise heli voi
haalitsuse.

6.5 Kaéteméing

Paigutus: Koik osalejad on ringis, kui voimalik, siis pdrandal kdhuli voi laua iimber. Igaiiks paneb oma vasaku kée endast
vasakul asuva naabri parema kdega risti (st. paneb oma vasaku kide teisele poole vasaku naabri paremat kitt) ning oma
parema kde endast paremal asuva naabri vasaku kdega risti (st. paneb oma parema kie teisele poole parempoolse naabri
vasakut kitt). Lepitakse kokku méngu alustamise suund.

Mingu kiik: Mingu alustaja teeb kédega laual-pdrandal iihe plaksu tegema. Seejérel teeb plaksu alustaja kdest jirgmine kasi,
siis tollest jargmine jne. Kui keegi teeb kaks plaksu, siis méngu suund muutub (st. plaksude litkumise jérjekord poordub
iimber). Kui keegi aga eksib, siis peab ta oma eksinud kie mingust eemaldama (nt. Endale selja taha panema).

Téhelepanu: Miéng on kiire, kiirelt peab reageerima. Kes “magama jdab”, peab oma “magama jdénud” kde méngust
eemaldama.



